Cantidad de Movimiento-Impulso

Cantidad de Movimiento Lineal de un cuerpo (};)

Se define como el producto de su mas@@ﬁ

su velocidad (v) = P—m

P esuna magnltudv G ad1recc10nysent1d0
coinciden co a torvelomdad

@@ﬁﬁg el S.I. > Kg.m/s

Impulso lineal de una fuerza (I)

Se define como el producto de la fuerza F
por el intervalo de tiempo At que actiia la misma.

I=F.At
El impulso es también una magnitud vectorial cuya
direccion y sentido coinciden con la de la fuerza aplicada.

Unidad S.I. —» N.s

Un impulso I causa una variacion en la cantidad de movimiento.

Si una fuerza constante F actiia por un tiempo At sobre un cuerpo
de masa (m) su velocidad cambia desde un valor inicial v, hasta

un valor final v,.



El 2° principi tul t tablece:
principio postulado por Newton establece Recordar el

caracter vectorial
de las magnitudes
intervinientes

FE,=— dedonde —F A=AP

4P
Nt

N=A(nW) ; si laesa del sistera es constante
N=m(AV)= mV, — mv,

CONSERVACION DE LA CANTIDAD DE MOVIMIENTO LINEAL

Si la fuerza externa neta que actua sobre un sistema es cero, entonces la variacion vectorial
de la cantidad de movimiento es nula

AP=0 o P, =P

1

el vector cantidad de movimiento del-sistema permanece constante.

Las fuerzas internas en el sistema-no-cuentan-ya que sus impulsos se anulan.
(3° principio - accion y reaccion)

CHOQUES -EXPLOSIONES

(s1 no existe fuerza externa neta)

La suma vectorial de las cantidades de movimiento,un instante
antes del suceso,es igual a la suma vectorial de las cantidades de
movimiento inmediatamente despues de ocurrido el suceso.

La suma vectorial de las cantidades de movimiento de los cuerpos

que intervienen NO CAMBIA durante el choque o explosion.



De existir fuerza externa,el impulso neto sigue siendo nulo
siempre que el At —» 0.

(ttempo transcurrido entre sucesos tienda a cero)

Se cumple entonces que cuando chocan dos cuerpos m, y m,

f’i (antes) = f’f (despugs)

Sean u, y u, los vectores velocidad un instante antes
de producirse el impacto,sean v, y v, los vectores
velocidad inmediatamente de producido el impacto.

Se cumple:

— —

P =P

1,81Stema f,sistema

m.u;+ m,.u, =m,.v, +m,.v,
o bien en forma de componentes vectoriales.
S1 el suceso se da solo en el ¢je x:

my.u,, T myu, =m.v 2-Vox

s1 el suceso se da en el plano (x,y),debemos

+m,.vV

I,.x

incorporar las componentes en el ¢je y.

u u \" \"

1,x Ly

1,x Ly °?

son los valores escalares de las velocidades
(las cuales pueden ser + o -,

segun el sentido definido previamente)



Se debe definir un sentido como positivo (+) y los
vectores que apuntan en sentido opuesto tienen

valores escalares negativos.
CHOQUE PERFECTAMENTE ELASTICO

Es aquel en el cual la suma de la energia cinética traslacional
de los cuerpos NO cambia durante el impacto.

S1 son dos los cuerpos:
2 2
m,.u,° Cmpy
2 2 2 2

CENTRO DE MASA

De un cuerpo de masa m,es un Unico punto el cual se

desplaza de la misma manera que se moveria una masa
puntual(de masa m) cuando se la somete a la misma
fuerza externa que actua sobre el cuerpo.

Si la fuerza neta que actiia sobre un cuerpo(o sistema

de cuerpos) de masa m es F,; la aceleracion del centro

de masa del cuerpo o sistema esta dada por:

a — N

acm m
Si el sistema estd formado por masas m,, m, y m,
con coordenadas (X,,¥,,Z,) ; (X,,¥,,Z,)  wee. etc las
coordenadas del centro de masas en el espacio esta

dada por:

Z
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