M.R.U.V. — Gréficas Prof. Gustavo Deambrosio

La grafica v/t es unarecta. Recordar que vi= vpt+at (ecuacion
de una recta).La inclinaciéon que tendra dicha recta depende de la
aceleracion del movimiento.

Av Para calcular v ¢ (velocidad en el instante t=0) se determina el

At punto de corte de la recta con el eje “v”.Para calcular la
aceleracion que posee el movimiento, se determina la pendiente
de dicha recta v(t) (inclinacién de la recta).
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La gréfica x(t) es una parabola. Recordar que la ecuacion x(t) de
dicho movimiento es de 2° grado en la variable t. Para calcular la
velocidad en un instante determinado se traza la tangente en ese
instante t y se determina su pendiente, ésta es la velocidad
instanténea.. La velocidad vy (inicial) vendra dada por la pendiente
de la tangente en el instante t = 0.

La posicion inicial x o se halla
determinando el punto de corte con el eje
v = =22 “X" en el instante t; (t=0).

Las tangentes con este tipo de inclinac de la recta /tienen
pendientes positivas(+),por W velocidad (+).

Las tangentes om@t o de inclinacién\tienen pendientes
negativas(- tanto velocidad (-).
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La aceleracidn es positiva a>0 si la pardbola se abre hacia arriba.
La aceleracion es negativa a<0 si la parabola es hacia abajo..



